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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Подготовка выпускников к самостоятельной деятельности по поиску, систематизации и об-

работке информационных материалов, получаемых для расчета и проектирования устройств и си-
стем автоматизации и управления.

Закрепление  и  углубление  первичных профессиональных знаний и  умений,  полученных
при теоретическом обучении и подготовка к изучению обще-профессиональных и специальных
дисциплин учебного плана

Получение способности использовать навыки работы с компьютером, владеть методами ин-
формационных технологий, соблюдать основные требования информационной безопасности

1.2. Задачи дисциплины
– Знание фундаментальных понятий информатики
– Знание основ алгоритмизации
– Умение программировать на языке ассемблера
–

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Информатика» (Б1.Б.02.02) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

мационные технологии. 
Последующими дисциплинами являются: Программирование, Компьютерная графика, Вы-

числительные машины, системы и сети.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-2 способностью выявлять естественнонаучную сущность проблем, возникающих

в ходе профессиональной деятельности,  привлекать  для  их решения соответствующий физико-
математический аппарат ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать Технологию работы на ПК в современных операционных средах, основные мето-

ды разработки алгоритмов и программ, структуры данных, используемые для представления типо-
вых информационных объектов; основные принципы организации и построения вычислительных
машин, систем и сетей 

– уметь оценивать производительность вычислительных машин и систем, выбирать вы-
числительные средства для проектирования устройств и систем управления. 

– владеть Навыками работы с современными аппаратными и программными средствами
исследования и проектирования систем управления. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

1 семестр

1 История развития Информатики 

2 Архитектура вычислительных систем

3 Программные среды для решения задач
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