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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Научить студента объектно-ориентированной парадигме программирования и привить прак-

тические навыки её применения в реальных задачах.

1.2. Задачи дисциплины
– Освоить  объектно-ориентированную  парадигму  программирования  применительно  к

выбранной предметной области;
– Освоить понятия, используемые в объектно-ориентированном подходе;
– Освоить основные методы объектно-ориентированного проектирования и анализа про-

граммных систем.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Объектно-ориентированное программирование» (Б1.Б.03.08) относится к бло-

ку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Програм-

мирование. 

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-5 способностью использовать основные приемы обработки и представления экс-

периментальных данных ;
– ОПК-6 способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации

из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием
информационных, компьютерных и сетевых технологий ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать Основные сущности, используемые в объектно-ориентированном программиро-

вании: классы; объекты; свойства; методы; интерфейсы; шаблоны. Основные понятия, присущие
классам и объектам: инкапсуляция; агрегация; полиморфизм; наследование. 

– уметь Проводить  объектно-ориентированную  декомпозицию  сущностей  предметной
области; выделять из этих сущностей классы, объекты; для классов и объектов выделять значимые
свойства и методы. изменить удалить. 

– владеть Способностью  реализовать  на  одном из  объектно-ориентированных  языков
программирования  формализованную  модель  сущностей  реального  мира.  Одной  из  распро-
странённых интегрированных сред разработки (IDE). 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

3 семестр

1 Базовые конструкции ООП 

2 Принципы объектно-ориентированного программирования

3 Специфичные для С++ технологии ООП
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