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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Дисциплина  «Обработка  и  Анализ  изображений»  предусматривает  проведение1.
практических занятий, написание реферата и получение различного рода консультаций. Целью
дисциплины  является  формирование  у  студентов  теоретической  базы  цифровой  обработки
изображений как  дискретных двумерных сигналов  и  ознакомление  с  методами и  средствами
компьютерной обработки изображений.

1.2. Задачи дисциплины

Задачами  дисциплины  являются:  –  -  приобретение  знаний  современных  принципов1.
компьютерного  кодирования  изображений,  в  том  числе  методик  цветового  кодирования;  –  -
приобретение  знаний  и  навыков  использования  основных  методов  обработки  изображений
(геометрические  преобразования,  препарирование,  фильтрация  и  др.).  –  -  изучение
математической теории цифровых интегральных преобразований и их специфических свойств; – -
изучение методов и алгоритмов распознавания образов, численного описания изображений.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.02.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-4. Способен
применять на практике
новые научные
принципы и методы
исследований

ОПК-4.1. Знает общие принципы исследований, методы проведения
исследований
ОПК-4.2. Умеет формулировать принципы исследований, находить,
сравнивать, оценивать методы исследований
ОПК-4.3. Владеет методами проведения исследований для решения
практических задач профессиональной деятельности

Профессиональные компетенции
ПКС-1. Способен
получать,
обрабатывать,
анализировать и
визуализировать
большие объемы
научных данных

ПКС-1.. Владеет методиками и алгоритмами обработки, анализа и
визуализации большие объемы научных данных
ПКС-1. Владеет методиками и алгоритмами обработки, анализа и
визуализации большие объемы научных данных
ПКС-1.1. Знает методы, способы обработки и анализа больших объемов
научных данных
ПКС-1.2. Умеет обрабатывать, анализировать и визуализировать
большие объемы научных данных
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ПКС-2. Способен
проектировать
сложные
пользовательские
интерфейсы научно-
исследовательских
программ

ПКС-2.1. Знает способы проектирования сложных пользовательских
интерфейсов научно-исследовательских программ

ПКС-2.2. Умеет проектировать сложные пользовательские интерфейсы
научно-исследовательских программ

ПКС-2.3. Владеет методиками проектирования сложных
пользовательских интерфейсов научно-исследовательских программ

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Определение целей и задач этапа проекта. Разработка (актуализация) технического задания
этапа проекта. Постановка индивидуальных задач в рамках выполнения этапа проекта.
2 Выполнение индивидуальных задач в рамках этапа проекта.


