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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

сформировать навыки дизайна в области связей с общественностью.1.

1.2. Задачи дисциплины

ознакомить с основными понятиями и техниками дизайна.1.
научить грамотно выбирать композицию и формы дизайна.2.
сформировать навыки разработки и продвижения графического контента при работе в3.

сфере PR.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.07.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-1. Способен
осуществлять
техническую
обработку и
размещение
информационных
ресурсов на различных
площадках

ПК-1.1. Знает основные способы ввода и обработки информационных
данных

ПК-1.2. Умеет обрабатывать и размещать информационные данные на
различных площадках

ПК-1.3. Владеет навыками ведения информационных баз данных

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр

1 Природа экранного изображения
2 Виртуальная реальность
3 Экранный образ
4 Эстетика виртуального образа
5 Экранный язык
6 Обратная связь со зрителем
7 Феномен человеческого взгляда
8 Современный язык монтажа
9 Информационные функции экранного пространства


