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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Получение  теоретических  знаний,  необходимых  для  освоения  программных  средств1.
реализации  информационных  процессов  и  базового  программного  обеспечения  (ПО),
используемых  при  решении  задач  профессиональной  деятельности.

Получение навыков разработки алгоритмов и компьютерных программ, пригодных для2.
решения задач в области профессиональной деятельности.

1.2. Задачи дисциплины

Формирование практических навыков работы с прикладными программными средствами1.
компьютера.

Формирование  практических  навыков  поиска,  обработки,  хранения  информации2.
посредством современных информационных технологий для решения задач в различных областях
профессиональной деятельности.

Освоение основных способов разработки алгоритмов с выбором наиболее подходящих3.
алгоритмов в зависимости от постановки задачи.

Освоение  приемов  разработки  компьютерных  программ  на  языке  высокого  уровня,4.
использующиеся для решения задач профессиональной деятельности.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль укрупненной группы специальности и направления (general hard

skills – GHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.2.2.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-7. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
использовать их для
решения задач
профессиональной
деятельности

ОПК-7.1. Знает приемы, способы и методы применения вычислительной
техники при выполнении функции сбора, хранения, обработки, передачи
и использования информации

ОПК-7.2. Умеет работать с информацией в глобальных компьютерных
сетях

ОПК-7.3. Владеет практическими навыками решения задач
профессиональной деятельности с использованием информационных
технологий
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ОПК-10. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
компьютерные
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-10.1. Знает основы алгоритмизации при переходе от традиционных
к цифровым технологиям

ОПК-10.2. Умеет настраивать программные приложения для
цифровизации инновационной деятельности

ОПК-10.3. Владеет методами цифровизации отдельных видов
деятельности

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Общее представление об информации
2 Кодирование информации
3 Технические средства реализации информационных процессов
4 Принцип работы компьютера
5 Программное обеспечение
6 Телекоммуникации
7 Основы защиты информации
8 Языки программирования
9 Алгоритмы
10 Структура программы
11 Целочисленные и вещественные типы
12 Ввод и вывод данных
13 Организация ветвлений
14 Операторы цикла
15 Подпрограммы


