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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

изучение современных технологий в сфере проектирования web-интерфейса, методиках и1.
технологиях  построения,  формального  описания  и  оценки  эффективных  пользовательских
интерфейсов,  формирование  навыков  построения  и  макетирования  пользовательских
webинтерфейсов.

1.2. Задачи дисциплины

познакомить студентов с концепцией построения интерфейсов программных систем.1.
рассмотреть типы интерфейсов программных систем.2.
получение  навыков  сбора  информации  о  пользователях  и  задачах,  проведение  UX3.

исследования.
рассмотрение  различных  видов  информационной  архитектуры  и  пользовательских4.

сценариев.
изучение примеров элементов навигации, элементов интерфейса и взаимодействия.5.
изучение особенностей создания продуктов для различных устройств.6.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-2. Способен
разрабатывать и
реализовывать
требования к
программному
обеспечению

ПК-2.1. Знает методы сбора, систематизации, выявления взаимосвязей и
документирования требований к компьютерному программному
обеспечению
ПК-2.2. Умеет разрабатывать технические спецификации на
программные компоненты и их взаимодействие
ПК-2.3. Владеет методами проектирования структур данных, баз
данных, программных интерфейсов

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
5 семестр

1 Качество пользовательского интерфейса
2 Что такое пользовательский интерфейс
3 Модели пользовательского интерфейса
4 Психология человека и компьютера
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5 Правила проектирования пользовательского интерфейса
6 Стандарты и руководящие принципы
7 Тестирование на удобство применения
8 Командные строки и меню
9 Графический пользовательский интерфейс
10 ООПИ: новый мир
11 Навстречу требованиям пользователя
12 Этапы разработки пользовательского интерфейса
13 Инструментарий разработчика интерфейсов
14 Помощь, Советчики, Мастера и мультимедиа. Социализированные пользовательские
интерфейсы и программы-агенты
15 Новый мир пользовательских интерфейсов


