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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

изучение современных технологий в сфере проектирования webинтерфейса, методиках и1.
технологиях  построения,  формального  описания  и  оценки  эффективных  пользовательских
интерфейсов,  формирование  навыков  построения  и  макетирования  пользовательских  web-
интерфейсов.

1.2. Задачи дисциплины

познакомить студентов с концепцией построения интерфейсов программных систем.1.
рассмотреть типы интерфейсов программных систем.2.
получение  навыков  сбора  информации  о  пользователях  и  задачах,  проведение  UX3.

исследования.
рассмотрение  различных  видов  информационной  архитектуры  и  пользовательских4.

сценариев.
прототипирование интерфейсов.5.
изучение примеров элементов навигации, элементов интерфейса и взаимодействия.6.
рассмотрение типичных ошибок при работе с интерфейсом.7.
изучение особенностей создания продуктов для различных устройств.8.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Индекс дисциплины: Б1.В.13.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПКР-8. Способность
создавать программные
интерфейсы

ПКР-8.1. Знает способы создания программных интерфейсов.
ПКР-8.2. Умеет создавать интуитивно понятные программные
интерфейсы.
ПКР-8.3. Имеет навыки в создании современных программных
интерфейсов.
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ПКР-9. Владение
навыками
использования
операционных систем,
сетевых технологий,
средств разработки
программного
интерфейса,
применения языков и
методов формальных
спецификаций, систем
управления базами
данных

ПКР-9.1. Знает методы формальных спецификаций и системы
управления базами данных.

ПКР-9.2. Умеет применять современные средства и языки
программирования.

ПКР-9.3. Имеет навыки использования операционных систем.

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр

1 Введение в дисциплину. Общие сведения
2 Сбор информации о пользователях и задачах. UX-Исследования
3 Информационная архитектура и пользовательские сценарии
4 Прототипирование
5 Навигация, элементы интерфейса и взаимодействие
6 Юзабилити тестирование
7 Ошибки при работе с интерфейсом
8 Особенности создания продуктов для различных устройств


