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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  преподавания  дисциплины  «Инженерная  и  компьютерная  графика»  является1.
изучение  правил  выполнения  конструкторско-технологической  документации  на  основе
стандартов  ЕСКД,  ознакомление  со  стандартами  в  области  оптических  телекоммуникаций.

1.2. Задачи дисциплины

В  результате  изучения  настоящей  дисциплины  у  студентов  должны  сформироваться1.
знания,  умения  и  навыки,  позволяющие  применять  современные  программные  средства  для
выполнения  и  редактирования  изображений,  подготовки  конструкторско-технологической
документации; способность работать с  компьютером как средством управления информацией;
умение  применять  полученные  знания  и  навыки  при  создании  электронных моделей  схем и
устройств  на  персональном  компьютере.  Студенты  также  должны  получить  знания,
обеспечивающие  подготовку  для  усвоения  последующих  дисциплин.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль укрупненной группы специальностей и направлений (general

hard skills – GHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.02.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-4. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
использовать их для
решения задач
профессиональной
деятельности

ОПК-4.1. Знает приемы, способы и методы применения вычислительной
техники при выполнении функции сбора, хранения, обработки, передачи
и использования данных

ОПК-4.2. Умеет работать с информацией в глобальных компьютерных
сетях

ОПК-4.3. Владеет практическими навыками решения задач
профессиональной деятельности с использованием информационных
технологий

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Основы проецирования. Стандарты. Виды изделий и конструкторских документов. Схемы.
2 Введение. Интерактивные графические системы для геометрического моделирования.
3 Общие правила оформления чертежей. Изображения на чертежах.


