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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью дисциплины является  усвоение  математических  основ,  алгоритмов  и  методов1.
функционирования  современных  графических  систем  на  базе  ПЭВМ.  Вместе  с  другими
предметами  изучение  данной  дисциплины  должно  способствовать  расширению
профессионального кругозора студентов. Формировать у них навыки и умение, необходи-мые для
синтеза и редактирования чертежей и изображений с помощью средств компьютерной графики.

1.2. Задачи дисциплины

Задачей дисциплины является  формирование  у  студентов  навыков,  необходимых для1.
синтеза и редактирования чертежей и изображений с помощью средств компьютерной графики.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля).
Индекс дисциплины: Б1.О.05.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-2. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
программных средств,
в том числе
отечественного
производства, и
использовать их при
решении задач
профессиональной
деятельности

ОПК-2.1. Знает основы информационных технологий и
программирования и основные компоненты программных средств, а
также их назначение и состав

ОПК-2.2. Умеет выбирать современные информационные технологии и
программные средства, в том числе отечественного производства при
решении задач профессиональной деятельности, а также обосновывать
их выбор

ОПК-2.3. Владеет навыками применения современных информационных
технологий и программных средств, в том числе отечественного
производства, при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-9. Способен
осваивать методики
использования
программных средств
для решения
практических задач

ОПК-9.1. Знает классификацию программных средств и возможности их
применения для решения практических задач
ОПК-9.2. Умеет находить и анализировать техническую документацию
по использованию программного средства, использует программные
средства для решения конкретной задачи
ОПК-9.3. Владеет методиками использования программного средства в
соответствующем виде для решения конкретной задачи

Профессиональные компетенции
- -
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4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр

1 Введение
2 Математические основы компьютерной графики
3 Алгоритмические основы компьютерной графики
4 Организация интерактивной работы
5 Основы интерактивного графического программирования


