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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Основная цель курса — развитие компетенций будущего выпускника в сфере решения1.
задач профессиональной деятельности с применением информационных технологий, связанных с
построением современных графических систем, методами отображения графической информации
в двумерном и трехмерном пространстве, программировании алгоритмов компьютерной графики,
использованием графических систем для построения интерфейса автоматизированных систем.

1.2. Задачи дисциплины

Изучение математических и алгоритмических основ компьютерной графики.1.
Изучение  алгоритмов  растровой  графики;  представления  пространственных  форм:2.

геометрических  преобразований,  алгоритмов  удаления  скрытых  линий  и  поверхностей;
определения  затененных  участков.

Изучение методов создания реалистических трехмерных изображений.3.
Знакомство  с  аппаратными  средствами  компьютерной  графики  (средства  ввода  и4.

визуализации изображений; архитектура графических систем и т.п.).

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (special hard skills - SHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.03.11.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-4. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
использовать их для
решения задач
профессиональной
деятельности

ОПК-4.1. Знает приемы, способы и методы применения вычислительной
техники при выполнении функции сбора, хранения, обработки, передачи
и использования данных

ОПК-4.2. Умеет работать с информацией в глобальных компьютерных
сетях;

ОПК-4.3. Владеет практическими навыками решения задач
профессиональной деятельности с использованием информационных
технологий

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр

1 История, предмет, приложения компьютерной графики
2 Алгоритмические основы компьютерной графики
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3 Математические основы компьютерной графики
4 Стандартизация и аппаратные средства компьютерной графики


