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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  дисциплины  «Компьютерная  графика»  является  изучение  математических  и1.
алгоритмических  основ  компьютерной  графики,  освоение  средств  разработки  программного
обеспечения для визуализации реалистичных изображений сложных трехмерных сцен.

1.2. Задачи дисциплины

Сформировать  взгляд  на  компьютерную  графику  как  на  систематическую  научно-1.
практическую деятельность, носящую как теоретический, так и прикладной характер.

Сформировать  базовые  теоретические  понятия,  лежащие  в  основе  компьютерной2.
графики, освоить особенности восприятия растровых и векторных изображений.

Дать  обучающимся  представление  о  математических  и  алгоритмических  основах3.
компьютерной графики и методах геометрического моделирования.

Научить практическому использованию алгоритмов и методов компьютерной графики4.
при  проектировании  пользовательских  интерфейсов  программных  систем  и  визуализации
реалистичных  изображений  сложных  трехмерных  сцен.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки.
Индекс дисциплины: Б1.О.03.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-6. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
использования,
применять основы
информатики и
программирования к
проектированию,
конструированию и
тестированию
программных
продуктов

ОПК-6.1. Знает принципы алгоритмизации и построения программ,
пригодных для практического применения; принципы и основные
положения проектирования, конструирования и тестирования
программных продуктов

ОПК-6.2. Умеет применять знания в области алгоритмизации при
построении программ, пригодных для практического применения;
выбирать способы проектирования, конструирования и тестирования
программного продукта, основываясь на его специфических
особенностях

ОПК-6.3. Владеет навыками разработки алгоритмов и программ,
пригодных для практического применения, проектирования,
конструирования и тестирования программных продуктов
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ОПК-7. Способен
применять в
практической
деятельности основные
концепции, принципы,
теории и факты,
связанные с
информатикой

ОПК-7.1. Знает основные концепции, принципы, теории и факты,
связанные с информатикой

ОПК-7.2. Умеет использовать в практической деятельности основные
концепции, принципы, теории и факты, связанные с информатикой

ОПК-7.3. Владеет навыками разработки программных продуктов и их
компонентов

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
5 семестр

1 Основные понятия компьютерной графики
2 Математические основы компьютерной графики

6 семестр
3 Методы и алгоритмы трехмерной графики
4 Графическое программирование

7 семестр
5 Анализ предметной области
6 Разработка алгоритма и программная реализация
7 Оформление отчета и защита курсового проекта/работы


