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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Научить будущего специалиста строить современные графические системы, применять1.
методы отображения графической информации в двумерном и трехмерном пространстве.

Научить будущего специалиста программировать алгоритмы компьютерной графики.2.

1.2. Задачи дисциплины

Изучение математических и алгоритмических основ компьютерной графики.1.
Изучение  алгоритмов  растровой  графики;  представления  пространственных  форм:2.

геометрических  преобразований,  алгоритмов  удаления  скрытых  линий  и  поверхностей;
определения  затененных  участков.

Изучение методов создания реалистических трехмерных изображений.3.
Знакомство  с  аппаратными  средствами  компьютерной  графики  (средства  ввода  и4.

визуализации изображений; архитектура графических систем и т.п.).

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
УК-6. Способен
управлять своим
временем, выстраивать
и реализовывать
траекторию
саморазвития на основе
принципов
образования в течение
всей жизни

УК-6.1. Знает основные приемы и принципы эффективного управления
собственным временем, основные методики самоконтроля, саморазвития
и самообучения; принципы непрерывного образования / принципы
образования в течение всей жизни
УК-6.2. Умеет эффективно планировать и контролировать собственное
время, использовать современные методы и цифровые инструменты
тайм-менеджмента для повышения личной эффективности в процессе
обучения и профессионального развития
УК-6.3. Владеет навыками самодиагностики и рефлексии для
корректировки траектории саморазвития и повышения эффективности
достижения поставленных перед собой целей и задач; понимает
значимость образования в течение всей жизни

Общепрофессиональные компетенции
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ОПК-2. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
программных средств,
в том числе
отечественного
производства, и
использовать их при
решении задач
профессиональной
деятельности

ОПК-2.1. Знает основы информационных технологий и
программирования и основные компоненты программных средств, а
также их назначение и состав

ОПК-2.2. Умеет выбирать современные информационные технологии и
программные средства, в том числе отечественного производства при
решении задач профессиональной деятельности, а также обосновывать
их выбор

ОПК-2.3. Владеет навыками применения современных информационных
технологий и программных средств, в том числе отечественного
производства, при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-9. Способен
осваивать методики
использования
программных средств
для решения
практических задач

ОПК-9.1. Знает классификацию программных средств и возможности их
применения для решения практических задач
ОПК-9.2. Умеет находить и анализировать техническую документацию
по использованию программного средства, использует программные
средства для решения конкретной задачи
ОПК-9.3. Владеет методиками использования программного средства в
соответствующем виде для решения конкретной задачи

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
5 семестр

1 Из истории графических изображений. Метод проекций
2 Точка. Прямая. Взаимное положение прямых
3 Плоскость. Взаимное положение прямой и плоскости, плоскостей
4 Способы преобразования комплексного чертежа. Поверхности
5 Основные правила оформления чертежей
6 Изображения. Нанесение размеров
7 Наглядные аксонометрические изображения
8 Соединения. Деталирование


