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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  дисциплины  является  обучение  студента  основам  объектно-ориентированного1.
программирования (ООП) и применения его механик в решении прикладных задач.

1.2. Задачи дисциплины

Обучить  студента  критериям  оценки  качества  программного  обеспечения,  включая1.
вопросы его внутренней архитектуры.

Обучить  ключевым  понятиям  ООП:  класс,  объект,  абстракция,  инкапсуляция,2.
наследование, полиморфизм и др.

Обучить  студента  механикам  применения  ООП  в  решении  практических  задач  в3.
различных предметных областях.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.03.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-8. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-8.1. Знает алгоритмические языки программирования, состав и
структуру операционных систем, современные среды разработки
программного обеспечения
ОПК-8.2. Умеет составлять алгоритмы, разрабатывать программы на
алгоритмических языках программирования, тестировать
работоспособность программы, интегрировать программные модули
ОПК-8.3. Владеет алгоритмическими языками программирования,
навыками отладки и тестирования работоспособности программы

Профессиональные компетенции
ПКР-1. Способен
разрабатывать
требования и
проектировать
программное
обеспечение и
компоненты
информационных
систем

ПКР-1.1. Знает основные принципы построения информационных
систем; современные программные средства для разработки
(модификации) АИС, проектирования программного обеспечения и
компонентов информационных систем

ПКР-1.2. Умеет разрабатывать требования и проектировать программное
обеспечение и компоненты информационных систем

ПКР-1.3. Владеет навыками проектирования программного обеспечения
и компонентов АИС

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
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4 семестр
1 Структурное программирование
2 Объектно-ориентированное программирование


