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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Обучение  студентов  основам  объектно-ориентированного  проектирования  и1.
программирования в современных средах разработки ПО.

1.2. Задачи дисциплины

Изучение основ теории объектно-ориентированного программирования.1.
Изучение  основных  принципов  объектно-ориентированного  построения  программных2.

систем,  понятий  классов,  объектов  и  взаимоотношений  между  ними,  средств  объектно-
ориентированного  программирования.

Получение  практических  навыков  в  области  проектирования  и  разработки3.
объектноориентированных программ.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (special hard skills – SHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.03.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-6. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
использования,
применять основы
информатики и
программирования к
проектированию,
конструированию и
тестированию
программных
продуктов

ОПК-6.1. Знает принципы алгоритмизации и построения программ,
пригодных для практического применения; принципы и основные
положения проектирования, конструирования и тестирования
программных продуктов

ОПК-6.2. Умеет применять знания в области алгоритмизации при
построении программ, пригодных для практического применения;
выбирать способы проектирования, конструирования и тестирования
программного продукта, основываясь на его специфических
особенностях

ОПК-6.3. Владеет навыками разработки алгоритмов и программ,
пригодных для практического применения, проектирования,
конструирования и тестирования программных продуктов

ОПК-7. Способен
применять в
практической
деятельности основные
концепции, принципы,
теории и факты,
связанные с
информатикой

ОПК-7.1. Знает основные концепции, принципы, теории и факты,
связанные с информатикой

ОПК-7.2. Умеет использовать в практической деятельности основные
концепции, принципы, теории и факты, связанные с информатикой

ОПК-7.3. Владеет навыками разработки программных продуктов и их
компонентов
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Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр

1 Введение в язык программирования Java.
2 Методология ООП.
3 Стандартные библиотеки классов Java.

4 семестр
4 Постановка и формулирование задачи.
5 Проектирование, кодирование и тестирование.
6 Документирование созданного программного продукта и оформление отчета.
7 Подготовка презентации и защита проекта.


