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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью изучения дисциплины является освоение объектно-ориентированной парадигмы1.
программирования и получение навыков ее использования при решении прикладных задач.

1.2. Задачи дисциплины

Формирование  у  студентов  системы знаний об  объектно-ориентированной парадигме1.
программирования и основным методам ее использования.

Получение практических навыков использования объектно-ориентированной парадигмы2.
при разработке прикладных программ.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.03.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПКС-1. Способен
выполнять расчет и
проектирование
элементов и устройств
инфокоммуникационн
ых систем в
соответствии с
техническим заданием
с использованием
средств автоматизации
проектирования

ПКС-1.1. Знает: специальные компьютерные программы для
выполнения работ по проектированию; умеет: использовать
информационно- коммуникационные технологии для решения задач
проектирования и проведения расчетов; владеет: методами анализа
данных для расчетов при проектировании систем связи
ПКС-1.2. Знает: требования нормативных правовых актов, нормативно-
технических и нормативно- методических документов по
проектированию и строительству; умеет: работать с каталогами и
справочниками, электронными базами данных; владеет: оформлять
проектную документацию в соответствии с требованиями нормативно-
технических документов
ПКС-1.3. Знает: номенклатуру современных изделий, оборудования и
материалов, технологии производства работ по проектированию систем
связи; умеет: работать с текстовыми редакторами, специализированны
ми графическими программами для проведения расчетов; владеет:
методами оформления результатов расчетов при проектировании систем
связи

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр
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1 Основные понятия
2 Объектно-ориентированный анализ и проектирование
3 Особенности объектно-ориентированного программирования на языке C++
4 Классы и структуры
5 Наследование. Виртуальный и абстрактный полиморфизм
6 Перегрузка стандартных операторов
7 Шаблоны функций и классов


