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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  курса  является  обучение  студентов  основам  объектно-ориентированного1.
проектирования и программирования в современных средах разработки ПО.

1.2. Задачи дисциплины

Получить  знания  и  практические  навыки  в  области  проектирования  и  разработки1.
объектно-ориентированных программ.

Получить представление о предпосылках возникновения ООП и его месте в эволюции2.
парадигм программирования, а также о принципах объектно-ориентрованного проектирования и
программирования.

Научиться разрабатывать объектно-ориентированные программы на языках C++, C++ CLI3.
и C# с применением библиотек классов STL и .NET.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля).
Индекс дисциплины: Б1.О.05.02.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-4. Способен
участвовать в
разработке стандартов,
норм и правил, а также
технической
документации,
связанной с
профессиональной
деятельностью

ОПК-4.1. Знает основные стандарты оформления нормативной и
технической документации на различных стадиях жизненного цикла
информационной системы
ОПК-4.2. Умеет применять стандарты оформления нормативной и
технической документации на различных стадиях жизненного цикла
информационной системы
ОПК-4.3. Владеет навыками составления нормативной и технической
документации на различных этапах жизненного цикла информационной
системы

ОПК-8. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-8.1. Знает алгоритмические языки программирования, состав и
структуру операционных систем, современные среды разработки
программного обеспечения
ОПК-8.2. Умеет составлять алгоритмы, разрабатывать программы на
алгоритмических языках программирования, тестировать
работоспособность программы, интегрировать программные модули
ОПК-8.3. Владеет алгоритмическими языками программирования,
навыками отладки и тестирования работоспособности программы

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины
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Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр

1 Введение
2 Основные понятия
3 Объектно-ориентированный анализ и проектирование
4 Объектная декомпозиция
5 Объектно-ориентированное программирование на языке C++
6 Классы и структуры. Члены классов. Дружественность
7 Перегрузка стандартных операторов
8 Виртуальный и абстрактный полиморфизм. Наследование
9 Шаблоны функций и классов

4 семестр
10 Объектно-ориентированное программирование на языке C#
11 Библиотека .NET. Основы языка C#
12 Классы, структуры и интерфейсы
13 Свойства и индексаторы
14 Делегаты. События
15 Универсальные типы
16 Документирование кода


