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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  данной  учебной  дисциплины  является  изучение  методик  использования1.
программных средств для автоматизации вычислений. Формирование единой системы знаний,
дающей возможность разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов, используя
современные инструментальные средства и технологии программирования.

1.2. Задачи дисциплины

Формирование у студентов представлений о программных продуктах предназначенных1.
для решения математических задач.

Выработка умений применять математические пакеты для решения задач.2.
Выработка умений переводить алгоритмы решения задач на язык программирования.3.
Научить студентов использовать математические пакеты и средства программирования4.

для облегчения и ускорения расчетов.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.14.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-3. Способность
проводить
исследования на всех
этапах жизненного
цикла программных
средств

ПК-3.1. Знает основные этапы жизненного цикла программных средств

ПК-3.2. Умеет определять исследовательские работы на всех этапах
жизненного цикла программных средств

ПК-3.3. Владеет навыками исследования на всех этапах жизненного
цикла программных средств

ПК-11. Способен
выполнять работы по
управлению
информационными
ресурсами

ПК-11.1. Знает классификацию информационных ресурсов
ПК-11.2. Умеет выделять ключевые работы по управлению
информационными ресурсами
ПК-11.3. Владеет навыками оптимального выбора методов управления
информационными ресурсами

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
2 семестр

1 Математические пакеты Smath Studio и Scilab.
2 Структура окон Smath Studio и Scilab.
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3 Арифметические операции. Целые и рациональные числа, константы. Синтаксис команд.
Стандартные функции в Smath Studio и Scilab.
4 Матричные вычисления в Smath Studio и Scilab.
5 Преобразование математических выражений.
6 Решение уравнений в Smath Studio и Scilab.
7 Построение 2D и 3D графиков в Smath Studio и Scilab.
8 Дифференциальное и интегральное исчисление с применением математических пакетов.
9 Программирование в Smath Studio и Scilab.


