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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  данного  учебного  курса  является  изучение  проблемно-ориентированных1.
вычислительных  систем;  основных  принципов  разработки  программных  систем;  обучение
основам создания законченных программных продуктов и программных комплексов; изучение
методов создания приложений для операционных систем семейства Windows с использованием
средств автоматизированного программирования; а также выработки у студентов современного
стиля программирования.

1.2. Задачи дисциплины

Важнейшей  задачей  данного  курса,  является  развитие  творческой  самостоятельности1.
студентов, при этом лекционный материал предназначен для объяснения ключевых и наиболее
сложных  моментов  технологии  разработки  программных  систем  и  предполагает  большую
самостоятельную работу с литературой.

Помочь студенту получить практические навыки технологии разработки программных2.
систем на примере объектно-ориентированной операционной системы Windows с использованием
различных подходов.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.03.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-7. Способность
выполнять работы по
созданию
(модификации) и
сопровождению
информационных
систем

ПК-7.1. Знает нормативные требования к работам по созданию
(модификации) и сопровождению информационных систем

ПК-7.2. Умеет проводить необходимые мероприятия по созданию
(модификации) и сопровождению информационных систем

ПК-7.3. Владеет базовыми навыками по управлению работами по
созданию (модификации) и сопровождению информационных систем

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
5 семестр

1 Обеспечение качества программного средства
2 Документирование программных средств
3 Управление разработкой и аттестация программного средства
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4 Объектный подход к разработке программных средств
5 Основы программирования для Windows
6 ClassWizard и диалоговые панели
7 Архитектура Document-View
8 Файловая система
9 Потоковая многозадачность
10 Введение в технологии OLE и ActiveX
11 Принципиальная схема создания ActiveX-элемента управления
12 Модель многокомпонентных объектов (COM)
13 Технология автоматизации
14 Технология сетевой обработки данных
15 Работа с базами данных объектно-ориентированными средствами
16 Перспективы объектного подхода при создании программных средств


