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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Формирование у студента навыков сбора, обработки и представления исходных данных1.
для  принятия проектных решений;  разработки концептуальных,  информационно-логических и
функциональных  моделей  программных  систем;  объектно-ориентированного  анализа  и
проектирования. Изучение процесса проектирования программных систем, технологии разработки
интегрированных  моделей  программных  систем  с  использованием  инструментальных  сред
проектирования.

1.2. Задачи дисциплины

Ознакомление с основными архитектурными стилями и моделями программных систем.1.
Получение  студентами  знаний  и  приобретение  практических  навыков  в  области2.

проектирования и архитектуры программных систем.
Ознакомление с современными методологиями проектирования программных систем.3.
Изучение  способов  проектирования  программных  систем  с  использованием  языка4.

моделирования UML.
Формирование умений и навыков выработки проектных решений.5.
Формирование  навыков  работы  в  современных  инструментальных  средах  поддержки6.

процесса проектирования программных систем; изучение основных способов документирования
проектных решений.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции



3

ПК-2. Способен
выполнять работы и
управление работами
по созданию
(модификации) и
сопровождению
информационных
систем,
автоматизирующих
задачи
организационного
управления и бизнес-
процессов

ПК-2.1. Знает процессы создания и использования информационных
сервисов (контент-сервисов)

ПК-2.2. Умеет разрабатывать информационные системы для работы со
сложно- структурированными базами данных

ПК-2.3. Владеет навыками работы с инструментальными средствами
разработки web- приложений и использования баз данные в web-
приложениях

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр

1 Общие концепции проектирования
2 Объектно-ориентированное проектирование с использованием UML
3 Проектирование с использование структурных диаграмм
4 Проектирование поведения систем
5 Проектирование взаимодействия систем
6 Архитектурные стили и модели
7 Документирование проектных решений
8 Переход от проектных решений к программному коду


