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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Изучение  архитектуры  и  схемотехники  современных  программируемых  логических1.
интегральных схем, принципов проектирования цифровых схем с использованием ПЛИС, методов
и средств отладки таких схем, языка проектирования цифровых устройств Verilog HDL, получение
практических  навыков  в  разработке  цифровых  устройств  и  оформление  научно-технической
документации по результатам проектирования на базе ПЛИС.

1.2. Задачи дисциплины

Выработка у обучающихся умения понимать основные проблемы в своей предметной1.
области, выбирать методы и средства их решения на базе ПЛИС.

Фундаментальная  подготовка  студентов  в  области  проектирования  устройств2.
электроники и наноэлектроники на ПЛИС.

Приобретение студентами умений в  области проектирования цифровых схем на  базе3.
ПЛИС с использованием языка описания цифровых устройств Verilog HDL.

Изучение  методов  верификации  работы модулей,  устройств  и  систем  электроники  и4.
наноэлектроники на основе ПЛИС.

Получение  навыков  проектирования  микропроцессорных  систем  с  заданной5.
функциональностью  и  оформления  научно-технической  документации  по  результатам
проектирования  МПС  на  базе  ПЛИС.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПКС-2. Способен
проектировать,
моделировать и
разрабатывать
технические системы
управления.

ПКС-2.1. Знает элементы системы управления, а также методы ее
проектирования, моделирования
ПКС-2.2. Умеет проектировать, моделировать, разрабатывать системы
управления в области профессиональной деятельности
ПКС-2.3. Владеет навыками проектирования, моделирования,
разработки системы управления в области профессиональной
деятельности

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр

1 ПЛИС и ПАИС, их место в мире интегральных схем, в мире электроники



3

2 Архитектуры ПЛИС. Особенности и отличия. Массив из логических элементов (макроячеек,
логических блоков), блоки входа-выхода (IO), линии связи между ними и устройство управления
связями
3 Обзор современного рынка программируемых матриц. Фирмы, характеристики, возможности
4 Языки описания аппаратуры. Введение в Verilog HDL
5 Уровни абстракции. Вентильное описание устройств на языке Verilog
6 Функциональное описание устройств на языке Verilog HDL
7 Особенности описания комбинационных и последовательностных устройств. Соединение
модулей на языке Verilog
8 Симуляция цифровых схем. Основы построения Тестбенчей. Тестбенчи с самодиагностикой
схемы.
9 Построение стандартных типовых блоков на ПЛИС.


