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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Изучение  архитектуры  и  схемотехники  современных  программируемых  логических1.
интегральных  схем  (ПЛИС),  принципов  проектирования  и  построения  цифровых  схем  с
использованием ПЛИС, методов и средств их отладки, а также основных языков проектирования
цифровых устройств Verilog и VHDL, получение практических навыков в разработке цифровых
устройств.

1.2. Задачи дисциплины

Фундаментальная  подготовка  студентов  в  области  проектирования  устройств1.
электроники и наноэлектроники на основе ПЛИС.

Изучение языков программирования Verilog и VHDL.2.
Приобретение умений и навыков в области проектирования цифровых устройств на базе3.

ПЛИС.
Изучение прикладных пакетов отладки ПЛИС, освоение методов верификации работы4.

модулей, устройств на основе ПЛИС.
Проведение  экспериментальных  исследований  разработанных  цифровых  модулей  на5.

ПЛИС с применением современных пакетов отладки.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль профессиональной подготовки (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-1. Способен
проектировать,
разрабатывать
элементы и системы
управления бортовыми
комплексами

ПК-1.1. Знает элементы и системы управления бортовыми комплексами,
использующими ПЛИС
ПК-1.2. Умеет проектировать, разрабатывать элементы и системы
управления бортовыми комплексами, использующими ПЛИС
ПК-1.3. Владеет навыками проектирования, разработки элементов и
систем управления бортовыми комплексами, использующими ПЛИС

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр

1 Понятие ПЛИС, их место в современной микропроцессорной технике
2 Системы счисления
3 Базовые логические элементы
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4 Основы проектирования комбинационной логики
5 Основы проектирования последовательной логики
6 Статическая дисциплина, особенности применения логических элементов
7 Конечный автомат Мура
8 Конечный автомат Мили
9 Основы языка программирования VHDL
10 Основы языка программирования System Verilog
11 Описание комбинационной и последовательной логики с помощью языка VHDL
12 Описание комбинационной и последовательной логики с помощью языка System Verilog
13 Программное обеспечение разработчика устройств на ПЛИС
14 Цифровые функциональные узлы
15 Функциональные узлы последовательной логики
16 Реализация алгоритмов ЦОС на кристалле ПЛИС
17 Работа с ядрами и интерфейсными средствами


