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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Освоение студентами основ управления программными проектами.1.
Приобретение  систематизированных  знаний,  умений  и  навыков  эффективного2.

применения программных средств  и  информационных технологий в  сфере  профессиональной
деятельности для эффективной организации работы.

1.2. Задачи дисциплины

Приобретение знаний по основам программной инженерии,  направлениях развития и1.
стандартизации.

Знакомство  с  основными  методами  управления  разработкой  программных  продуктов2.
различной сложности и в различных областях применения.

Изучение  парадигмы,  технологий  и  CASE-средств  разработки,  применяемых в  сфере3.
профессиональной деятельности.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.О.04.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-2. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
программных средств,
в том числе
отечественного
производства, и
использовать их при
решении задач
профессиональной
деятельности

ОПК-2.1. Знает основы информационных технологий и
программирования и основные компоненты программных средств, а
также их назначение и состав

ОПК-2.2. Умеет выбирать современные информационные технологии и
программные средства, в том числе отечественного производства при
решении задач профессиональной деятельности, а также обосновывать
их выбор

ОПК-2.3. Владеет навыками применения современных информационных
технологий и программных средств, в том числе отечественного
производства, при решении задач профессиональной деятельности

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр
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1 Введение в предметную область
2 Жизненный цикл программных продуктов. Основные модели жизненного цикла
3 Формальные и полуформальные методы спецификации, верификации и доказательства
правильности
4 Теория и методы проектирования. Новые подходы к разработке
5 Управление программными проектами
6 Технологии разработки программного обеспечения
7 Теория языков программирования. Классификация языков программирования


