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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  дисциплины  «Разработка  мобильных  приложений»  является  формирование1.
компетенций в области разработки приложений для мобильных приложений под управлением
операционных систем Android и iOS, а также ознакомление с теоретической основой разработки
мобильных приложений.

1.2. Задачи дисциплины

Ознакомление  с  теоретическими  основами  мобильных  операционных  систем  и1.
разработки под них.

Изучение языков программирования и технологии мобильной разработки.2.
Формирование  практических  навыков  разработки  и  сопровождения  мобильных3.

приложений.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Индекс дисциплины: Б1.В.11.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПКР-4. Готовность к
использованию
методов и
инструментальных
средств исследования
объектов
профессиональной
деятельности

ПКР-4.1. Знает современные инструментальные средства программного
обеспечения.

ПКР-4.2. Умеет анализировать и выбирать инструментальные средства
программного обеспечения.

ПКР-4.3. Владеет навыками использования методов и инструментальных
средств исследования программного обеспечения.

ПКР-10. Владение
навыками
использования
различных технологий
разработки
программного
обеспечения

ПКР-10.1. Знает современные технологии разработки ПО (структурное,
объектно-ориентированное).

ПКР-10.2. Умеет использовать современные технологии разработки ПО.

ПКР-10.3. Имеет навыки использования современных технологий
разработки ПО.



3

ПКС-1. Способен
осуществлять
концептуальное,
функциональное и
логическое
проектирование систем
среднего и крупного
масштаба и сложности

ПКС-1.1. Знает методы концептуального, функционального и
логического проектирования программного обеспечения

ПКС-1.2. Умеет разрабатывать концептуальные, функциональные и
логические модели программного обеспечения

ПКС-1.3. Владеет навыками использования современных
инструментальных средств концептуального, функционального и
логического проектирования программного обеспечения

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
6 семестр

1 Введение в мобильную разработку
2 Основные виджеты и компоновка виджетов
3 Взаимодействие с пользователем
4 Управление состояниями
5 Хранение данных и взаимодействие с сетью
6 Взаимодействие с устройством
7 Чистая архитектура мобильных приложений
8 Подготовка мобильных приложений к релизу


