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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Изучение  базового  устройства  платформы  Android  и  возможностей,  которые1.
предоставляет  данная  платформа для  разработки мобильных систем,  получение  практических
навыков  по  созданию  пользовательских  интерфейсов,  сервисов,  а  также  по  использованию
сигнализации, аппаратных сенсоров и стандартных хранилищ информации в рамках указанной
платформы.

1.2. Задачи дисциплины

получение представления о жизненном цикле приложений и их структуре, программном1.
манифесте и внешних ресурсах, основных доступных элементах пользовательского интерфейса,
работе с файлами, базами данных, пользовательскими настройками, разделяемыми данными и
межпрограммном взаимодействии.

изучение  инструментов  для  программирования  и  основ  проектирования  мобильных2.
приложений.

исследование  программных  интерфейсов,  обеспечивающих  функции  телефонии,3.
отправки/получения SMS, поддержку соединений посредством Wi-Fi/Bluetooth.

исследование  возможностей  взаимодействия  с  геолокационными,  картографическими4.
сервисами.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль проектной деятельности (minor).
Индекс дисциплины: Б1.В.03.ДВ.01.04.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-1. Способен
разрабатывать
требования и
проектировать
программное
обеспечение и
компоненты
информационных
систем.

ПК-1.1. Знает подходы, принципы и инструменты для проектирования
ПО

ПК-1.2. Умеет применять принципы для проектирования компонентов
информационных систем и ПО в целом

ПК-1.3. Владеет навыками составления требований, проектирования
информационных систем и их компонентов

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр
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1 Базовые модули ОС. Обзор достоинств и недостатков ОС Android.
2 Пользовательские приложения. Использование меню.
3 Пользовательские приложения. Мультимедиа.
4 Пользовательские приложения. Положение устройства в пространстве.
5 Пользовательские приложения. Геолокация.


