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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью дисциплины является формирование у студентов умений и навыков применения1.
методик  разработки  Интернет-приложений  при  решении  практических  задач  и  разработке
компонентов  аппаратно-программных  комплексов  и  баз  данных,  используя  современные
инструментальные  средства  и  технологии  программирования.

1.2. Задачи дисциплины

Знакомство с возможностями применения информационных технологий в сети Интернет1.
для разработки компонентов аппаратно-программных комплексов.

Изучение  основ  языков  программирования  PHP  и  Java  в  контексте  создания2.
компьютерных программ, работающих в среде Интернет.

Получение практических навыков разработки северных и клиентских приложений.3.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.О.04.08.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-8. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-8.1. Знает алгоритмические языки программирования, состав и
структуру операционных систем, современные среды разработки
программного обеспечения
ОПК-8.2. Умеет составлять алгоритмы, разрабатывать программы на
алгоритмических языках программирования, тестировать
работоспособность программы, интегрировать программные модули
ОПК-8.3. Владеет алгоритмическими языками программирования,
навыками отладки и тестирования работоспособности программы

ОПК-9. Способен
осваивать методики
использования
программных средств
для решения
практических задач

ОПК-9.1. Знает классификацию программных средств и возможности их
применения для решения практических задач
ОПК-9.2. Умеет находить и анализировать техническую документацию
по использованию программного средства, использует программные
средства для решения конкретной задачи
ОПК-9.3. Владеет методиками использования программного средства в
соответствующем виде для решения конкретной задачи

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
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5 семестр
1 Понятие web-приложения. Технология CGI. Серверные скрипты. Объектные технологии.
2 Технология разработки web-приложений. Основные шаблоны. MVC
3 Проектирование web-приложений

6 семестр
4 Безопасность web-приложений
5 Работа web-приложения с базами данных

7 семестр
6 Высоконагруженые приложения
7 Методы опреления "узких мест" в проекте
8 Способы оптимизации работы приложения и масштабирование


