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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Теоретическое и практическое изучение виртуальной среды как части жизнедеятельности1.
современного  человека,  формирование  представлений  о  социально-психологических  аспектах
взаимодействия посредством виртуальной среды.

1.2. Задачи дисциплины

Изучить  концепции,  направленные  на  исследование  психологических  особенностей1.
сетевого общения.

Изучить  взаимосвязь  особенностей  психических  процессов  и  восприятия  Интернет-2.
сайтов и контента.

Сформировать представления о психологических аспектах создания сайтов и технологии3.
сетевого имиджмейкинга.

Апробировать методы изучения личности и индивидуальных особенностей в Интернет.4.
Сформировать  представления  о  психологических  особенностях  блогов,  социальных5.

сетей, видеоиграх.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (special hard skills – SHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.03.10.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-2. Способен к
критическому анализу
и содержательному
объяснению
социальных явлений и
процессов на основе
научных теорий,
концепций, подходов

ОПК-2.1. Знает основные положения социологических концепций и
подходов для анализа явлений и процессов в молодежной среде

ОПК-2.2. Умеет анализировать и обобщать профессиональную
информацию на теоретико-методологическом уровне

ОПК-2.3. Владеет системным мышлением, позволяющим в
профессиональной деятельности критически осмысливать социальные
явления и процессы, посредством их моделирования и прогнозирования

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
6 семестр

1 Виртуальная реальность как социально-психологическое явление
2 Социально-психологические последствия распространения виртуальной реальности
3 Блогерство. Социальные сети. Виртуальная коммуникация



3

4 Особенности технологии сетевого имиджмейкинга: социально-психологический аспект
5 Гигиена виртуальной реальности. Киберкультура.


