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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  дисциплины  является  изучение  применяемых  в  программировании  (и1.
информатике) структур данных, их спецификации и реализации, а также алгоритмов обработки
данных и анализ этих алгоритмов, взаимосвязь алгоритмов и структур.

1.2. Задачи дисциплины

Получить представление об основных тенденциях в создании структур данных, методах1.
оптимального использования памяти и времени для обработки структур данных и управления
процессами обработки данных.

Познакомиться с различными (динамические и статистические) структурами данных в2.
соответствии с запросами алгоритмов.

Получить  навыки  создания  списковых  и  древообразных  структур  и  управления3.
организацией этих структур (изменение списков и деревьев посредством включения исключения,
замены элементов структур)  получить знания и научиться использовать оптимальные методы
поиска и сортировки данных.

Познакомиться и научиться использовать основные алгоритмы решения классических4.
задач информатики.

Получить представление о математических методах анализа алгоритмов, классификации5.
алгоритмических задач по сложности, сводимости алгоритмических задач к известным задачам
определенного класса сложности.

Получить опыт работы с алгоритмическими языками программирования.6.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.02.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-8. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-8.1. Знает алгоритмические языки программирования, состав и
структуру операционных систем, современные среды разработки
программного обеспечения
ОПК-8.2. Умеет составлять алгоритмы, разрабатывать программы на
алгоритмических языках программирования, тестировать
работоспособность программы, интегрировать программные модули
ОПК-8.3. Владеет алгоритмическими языками программирования,
навыками отладки и тестирования работоспособности программы

Профессиональные компетенции
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ПКР-1. Способен
выполнять работы и
управлять работами по
созданию
(модификации) и
сопровождению ИС,
автоматизирующих
задачи
организационного
управления и бизнес-
процессы

ПКР-1.1. Умеет выявлять требования к созданию (модификации) ИС

ПКР-1.2. Умеет проектировать архитектуру ПО или ИС,
обеспечивающую выполнение требований заказчика

ПКР-1.3. Владеет навыками реализации (кодирования) ПО согласно
спроектированной архитектуре

ПКР-1.4. Владеет навыками тестирования (верификации) ПО согласно
требованиям заказчика

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр

1 Данные и ЭВМ
2 Фундаментальные структуры данных
3 Линейные динамические структуры
4 Древовидные структуры данных
5 Сортировка
6 Исчерпывающий поиск
7 Быстрый поиск
8 Алгоритмы на графах
9 NP-полные и труднорешаемые задачи


