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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Формирование  теоретических  и  практических  навыков  по  разработке  надежного,1.
качественного  программного  обеспечения  с  применением  современных  технологий
программирования,  методов  и  средств  коллективной  разработки.

Изучение  структуры  инструментальных  средств,  предназначенных  для  поддержки2.
создания программного обеспечения, а также принципов и приемов работы с этими средствами.

1.2. Задачи дисциплины

Формирование и развитие теоретических знаний основных методов программирования;1.
получение  практической  подготовки  в  области  выбора  и  применения  технологии
программирования  для  задач  автоматизации  обработки  информации.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль специальности (special hard skills - SHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.03.15.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-7. Способен
создавать программы
на языках высокого
уровня, применять
методы и
инструментальные
средства
программирования для
решения
профессиональных
задач, осуществлять
обоснованный выбор
инструментария
программирования

ОПК-7.1. Знает основные конструкции и библиотеки языков
программирования, принципы построения программ в процедурно-
ориентированной и объектно-ориентированной парадигмах

ОПК-7.2. Умеет реализовывать алгоритмы на языке программирования,
работать с интегрированной средой разработки программного
обеспечения, проводить оценку вычислительной сложности алгоритма

ОПК-7.3. Владеет навыками выбора и разработки алгоритмов при
решении типовых задач программирования, разработки и тестирования
программ по поставленной спецификации

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
5 семестр
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1 Структурный подход к программированию. Алгоритмы при работе с древовидными
структурами данных.
2 Структурный подход к программированию. Алгоритмы при работе с графами.
3 Объектно-ориентированная технология программирования. Принципы.
4 Объектно-ориентированная технология программирования. Паттерны проектирования.
5 Технологии и методы программирования. Жизненный цикл и модели разработки программного
обеспечения. Этапы разработки программ.
6 Технологии и методы программирования. Средства проектирования архитектуры и структуры,
проектирование логики с учетом надежности и защищенности.

6 семестр
7 Разработка технического задания
8 Проектирование клиент-серверного приложения
9 Разработка клиент-серверного приложения
11 Оформление отчетной документации


