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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Дать  студентам  достаточно  полное  и  строгое  представление  о  современных  языках1.
программирования  (на  примере  языков  С/С++),  алгоритмах  программирования,  этапах
проектирования,  разработки,  и  отладки  программного  продукта  для  пользователей.

1.2. Задачи дисциплины

получение  практических  навыков  программирования  на  языке  С/С++  и  освоение1.
технологии программирования в соответствующей среде разработки.

освоение методов тестирования и отладки разрабатываемых приложений.2.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.03.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
УК-1. Способен
осуществлять поиск,
критический анализ и
синтез информации,
применять системный
подход для решения
поставленных задач

УК-1.1. Знает методики сбора и обработки информации, актуальные
российские и зарубежные источники информации для решения
поставленных задач, а также методы системного анализа
УК-1.2. Умеет применять методики поиска, сбора и обработки
информации, осуществлять критический анализ и синтез информации,
полученной из разных источников
УК-1.3. Владеет методами поиска, сбора и обработки, критического
анализа и синтеза информации, методикой системного подхода для
решения поставленных задач; способен генерировать различные
варианты решения поставленных задач

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
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ПК-1. Способен
строить простейшие
физические и
математические
модели схем,
конструкций и
технологических
процессов электронных
средств различного
функционального
назначения, а также
использовать
стандартные
программные средства
их компьютерного
моделирования

ПК-1.1. Умеет строить физические и математические модели узлов и
блоков приборов

ПК-1.2. Владеет навыками компьютерного моделирования

ПК-1.3. Знает основные принципы математического моделирования

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
2 семестр

1 Одномерные массивы. Алгоритмы обработки одномерных массивов.
2 Двумерные массивы.
3 Указатели.
4 Строки. Структуры. Перечисления.
5 Обработка файлов.
6 Функции. Механизм передачи параметров.
7 Область видимости переменных. Область видимости переменных.
8 Графические библиотеки.
9 Рекурсивные функции.

3 семестр
10 Введение в классы С++.
11 Конструкторы и деструкторы. Статические переменные и методы.
12 Перегрузка функций и операторов.
13 Наследование.
14 Ссылки.
15 Дружественные классы и функции.
16 Виртуальные функции.
17 Работа с файлами.
18 Динамические структуры данных. Библиотека STL.


