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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Изучение проблем теоретического описания конечных автоматов, формальных языков и1.
методов трансляции программ.

Изучение  вопросов  синтаксического  и  семантического  анализа  цепочек  символов,2.
генерации объектного кода программ, а также проектирования компиляторов.

1.2. Задачи дисциплины

Изучить способы организации трансляции программ.1.
Изучить такие способы задания языков, как конечные автоматы, регулярные выражения и2.

грамматики.
Изучить способы включения семантических действий в синтаксис языка.3.
Изучить вопросы проектирования компиляторов,  генерации кода,  диагностирования и4.

исправления ошибок.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Индекс дисциплины: Б1.В.ДВ.04.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-8. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-8.1. Знает алгоритмические языки программирования, состав и
структуру операционных систем, современные среды разработки
программного обеспечения
ОПК-8.2. Умеет составлять алгоритмы, разрабатывать программы на
алгоритмических языках программирования, тестировать
работоспособность программы, интегрировать программные модули
ОПК-8.3. Владеет алгоритмическими языками программирования,
навыками отладки и тестирования работоспособности программы

Профессиональные компетенции
ПКР-13. Способен
организовать
выполнение научно-
исследовательских
работ по закрепленной
тематике. Способен
организовать
проведение работ по
выполнению научно-
исследовательских и
опытно-
конструкторских работ

ПКР-13.1. Знает методики выполнения научно-исследовательских работ
в конкретной предметной области

ПКР-13.2. Умеет организовать проведение научно-исследовательских и
опытно-конструкторских работ

ПКР-13.3. Владеет способами организации научно-исследовательских и
опытно-конструкторских работ
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ПКС-1. Способен
заниматься
профессиональной
разработкой
программного
обеспечения и
принимать проектные
решения при
выполнении
производственных и
научно-
исследовательских
задач

ПКС-1.1. Знает методики разработки программного обеспечения для
решения контретных производственных и научно-исследовательских
задач

ПКС-1.2. Умеет принимать проектные решения при выполнении
производственных и научно-исследовательских задач

ПКС-1.3. Владеет современными языками и средствами разработки
программного обеспечения в конкретных предметных областях

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
8 семестр

1 Предварительные математические сведения
2 Введение в компиляцию
3 Теория языков
4 КС-грамматики и синтаксический анализ сверху вниз
5 Синтаксический анализ снизу вверх
6 Включение действий в синтаксис
7 Проектирование компиляторов
8 Генерация кода
9 Исправление и диагностика ошибок


