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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Подготовка студентов к работе в компаниях по разработке программного обеспечения.1.
Овладение  навыками  формирования  технических  заданий  и  участия  в  разработке2.

аппаратных и (или) программных средств вычислительной техники, а также умения выбирать
методы  и  разрабатывать  алгоритмы  решения  задач  управления  и  проектирования  объектов
автоматизации.

1.2. Задачи дисциплины

Ознакомление  студентов  с  общепринятыми индустриальными практиками разработки1.
программного обеспечения.

Обзор принципов организации IT-компаний и наиболее часто встречающихся бизнес-2.
моделей компаний.

Обзор типичных профессий и карьерных лестниц в IT-индустрии.3.
Овладение  существующими  методами  и  алгоритмами  решения  задач,  развитие4.

способности  выбирать  методы  и  разрабатывать  алгоритмы  решения  задач  управления  и
проектирования  объектов  автоматизации.

Развитие  способности  формировать  технические  задания  и  участвовать  в  разработке5.
аппаратных и (или) программных средств вычислительной техники.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль профессиональной подготовки (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.02.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-2. Способен
управлять программно-
техническими,
технологическими и
человеческими
ресурсами для
разработки
компьютерного
программного
обеспечения

ПК-2.1. Знает методологии разработки компьютерного программного
обеспечения; методологии управления проектами в рамках разработки
компьютерного программного обеспечения; основные принципы и
методы управления персоналом
ПК-2.2. Умеет применять методологии разработки компьютерного
программного обеспечения; методологии управления проектами в
рамках разработки компьютерного программного обеспечения;
основные принципы и методы управления персоналом
ПК-2.3. Владеет навыками управления разработкой компьютерного
программного обеспечения; технологиями межличностной и групповой
коммуникации в деловом взаимодействии в рамках разработки
программного обеспечения

4. Названия разделов (тем) дисциплины
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Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Управление проектами
2 Управление требованиями
3 UX/UI Проектирование
4 Техническое проектирование
5 Разработка и отладка программного обеспечения
6 Тестирование программного обеспечения


