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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Формирование у студентов профессиональных знаний, умений и навыков о методах и1.
средствах  управления  жизненным  циклом  программных  продуктов,  использование
информационных  технологий  на  всех  стадиях  их  жизненного  цикла.

1.2. Задачи дисциплины

Получение  практических  и  теоретических  навыков  использования  информационных1.
технологий на всех этапах жизненного цикла программных продуктов.

Формирование  умений  решения  задач  хранения  информации  на  различных  этапах2.
жизненного цикла.

Получение опыта управления жизненным циклом программных продуктов.3.
Приобретение  навыков использования  систем контроля  версий в  области  управления4.

жизненным циклом программных продуктов.
Изучение  современных  информационных  технологий  необходимых  для  управления5.

проектами.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (special hard skills – SHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.03.05.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-5. Способен
организовывать
взаимодействие с
клиентами и
партнерами в процессе
решения задач
управления жизненным
циклом
информационных
систем и
информационно-
коммуникационных
технологий

ОПК-5.1. Знает состав и структуру ИТ-проекта в контексте стандартов в
области управления жизненным циклом программных продуктов, в том
числе технологии организации взаимодействия с клиентами,
партнерами, иными контрагентами и заинтересованными сторонами
ОПК-5.2. Умеет проводить обследование деятельности и ИТ-
инфраструктуры предприятий, определять необходимые ресурсы для
обеспечения жизненного цикла, осуществлять управление жизненным
циклом информационных систем и информационно-коммуникационных
технологий, в том числе в рамках взаимодействия с клиентами,
партнерами, иными контрагентами и заинтересованными сторонами
ОПК-5.3. Владеет навыками использования систем контроля версий и
методик организации управления процессами жизненного цикла
программного продукта

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
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3 семестр
1 Введение в курс дисциплины «Управление жизненным циклом программного продукта»
2 Модели жизненного цикла
3 Системы контроля версий
4 Планирование жизненного цикла программного продукта


