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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Овладение  информационными  технологиями,  методами  систематизации  и  обобщения1.
информации,  базовыми  навыками  алгоритмизации;  получение  навыков  по  разработке  и
применению алгоритмов и программных приложений для решения практических задач в области
профессиональной  деятельности;  изучение  основных  принципов  построения  интернет-
ориентированного  программного  обеспечения  –  веб-сервисов,  сайтов,  онлайн-ресурсов.

1.2. Задачи дисциплины

Обучение основам функционирования,  настройки и администрирования программного1.
обеспечения,  применения алгоритмов и  программных приложений для решения практических
задач в области профессиональной деятельности.

Изучение основ JavaScript  и PHP, языка разметки HTML и использования каскадных2.
таблицей стилей CSS.

Изучение основ работы с базами данных.3.
Приобретение  навыков  и  умений  систематизации  и  обобщения  информации  по4.

использованию интернет ресурсов.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.2.ДВ.1.2.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-10. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
компьютерные
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-10.1. Знает основы алгоритмизации при переходе от традиционных
к цифровым технологиям

ОПК-10.2. Умеет настраивать программные приложения для
цифровизации инновационной деятельности

ОПК-10.3. Владеет методами цифровизации отдельных видов
деятельности

Профессиональные компетенции
ПКС-4. Способен
систематизировать и
обобщать информацию
по использованию и
формированию
ресурсов

ПКС-4.1. знает основы системного подхода

ПКС-4.2. умеет обобщать информацию

ПКС-4.3. Владеет навыками учета формирования и учета ресурсов

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
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3 семестр
1 Клиент-серверные приложения и основы языка Python
2 Описание Django и использование команд из django-admin.py
3 Работа с шаблонами в Django
4 Статичные файлы в Django-проектах и работа с CSS
5 Модели, представления и конфигурация URL в Django
6 Формы в Django. Система авторизации и регистрации
7 Основы языка сценариев JavaScript
8 Принципы работы с DOM при помощи JavaScript
9 Основы РНР: синтаксис, типы данных, обработка запросов


