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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Познакомить студентов с основами программирования на языке C#.1.
Научить  составлять  простые  алгоритмы,  включая  алгоритмы  поиска  и  сортировки2.

данных.

1.2. Задачи дисциплины

Обучить работе с C#-проектом в среде разработки Visual Studio.1.
Обучить написанию простых консольных приложений и принципу их работы.2.
Обучить элементам алгоритмизации: ветвлению, циклам, функциям.3.
Обучить базовым понятиям структурного программирования.4.
Обучить реализации алгоритмов поиска и сортировки.5.
Обучить  основам  разработки  пользовательского  интерфейса  на  основе  технологии6.

WinForms.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-2. Способен
управлять работами и
выполнять работы по
созданию,
модификации и
сопровождению
информационных
систем.

ПК-2.1. Знает принципы командообразования и подбора коллектива по
профессиональным компетенциям с учетом требований проекта

ПК-2.2. Умеет организовывать процесс разработки ПО согласно
методологиям управления проектами, включая гибкие методологии

ПК-2.3. Владеет навыками и инструментами для обеспечения процесса
разработки и поддержки (сопровождению) ПО

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Основы языка C#
2 Поиск и сортировка
3 Пользовательские приложения


