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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Формирование базовых знаний и практических навыков для решения практических задач1.
в области информационных систем и технологий.

1.2. Задачи дисциплины

Формирование  у  студентов  системы  знаний  по  структурному  программированию,1.
основным  методам  построения  и  анализа  алгоритмов,  средствам  разработки,  отладки  и
тестирования  программ.

Формирование  у  студентов  опыта  применения  различных  методов  решения  задач,2.
реализуемых на языках программирования высокого уровня.

Развитие  алгоритмического  и  логического  стилей  мышления,  внимания,  трудолюбия,3.
настойчивости и терпения.

Совершенствовать умение классифицировать и систематизировать учебный материал.4.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.13.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-4. Способность
выполнять интеграцию
программных модулей
и компонент

ПК-4.1. Знает процедуры сборки программных модулей и компонент в
программный продукт
ПК-4.2. Умеет выполнять сборки программных модулей и компонент в
программный продукт
ПК-4.3. Владеет навыками оценки работоспособности программного
продукта

ПК-7. Способность
выполнять работы по
созданию
(модификации) и
сопровождению
информационных
систем

ПК-7.1. Знает нормативные требования к работам по созданию
(модификации) и сопровождению информационных систем

ПК-7.2. Умеет проводить необходимые мероприятия по созданию
(модификации) и сопровождению информационных систем

ПК-7.3. Владеет базовыми навыками по управлению работами по
созданию (модификации) и сопровождению информационных систем

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр
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1 Основы алгоритмизации.
2 Основные этапы решения задач на ЭВМ. Критерии качества программ.
3 Утверждения о программах. Корректность программ.
4 Основные конструкции языка программирования С++.
5 Операторы условной и безусловной передачи управления. Оператор варианта. Операторы
циклов.
6 Структурированные данные. Массивы.
7 Строки.
8 Алгоритмы сортировки.
9 Алгоритмы поиска.
10 Указатели и динамические объекты.
11 Функции.


