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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Цель  данной  дисциплины  состоит  в  изучении  :  а)  общих  принципов  проведения1.
вычислительного  эксперимента;  б)  методов  и  алгоритмов  для  решения  стандартных  задач
вычислительной математики; в)  современных программных средств для решения стандартных
задач вычислительной математики.

1.2. Задачи дисциплины

Знать  основные  принципы,  методы  и  алгоритмы  для  выполнения  вычислительного1.
эксперимента.

Уметь применять на практике методы, алгоритмы и программные средства для решения2.
стандартных вычислительных задач.

Владеть  методиками  и  современными  программными  средствами  для  решения3.
стандартных вычислительных задач.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля) (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.02.03.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
УК-2. Способен
определять круг задач в
рамках поставленной
цели и выбирать
оптимальные способы
их решения, исходя из
действующих
правовых норм,
имеющихся ресурсов и
ограничений

УК-2.1. Знает виды ресурсов и ограничений для решения поставленных
задач, основные методы оценки разных способов решения задач,
действующее законодательство и правовые нормы, регулирующие
профессиональную деятельность
УК-2.2. Умеет проводить анализ поставленной цели и формулировать
задачи, которые необходимо решить для ее достижения, анализировать
альтернативные варианты решений для достижения намеченных
результатов, использовать нормативно-правовую документацию в сфере
профессиональной деятельности; находит оптимальные способы
решения поставленных задач
УК-2.3. Владеет методиками постановки цели и задач проекта, методами
оценки потребности в ресурсах, продолжительности и стоимости
проекта, навыками работы с нормативно-правовой документацией;
проводит рефлексию и оценку результатов проекта

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
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ПК-1. Способен
разрабатывать и
проектировать
программное
обеспечение

ПК-1.1. Знает принципы построения и виды архитектуры программного
обеспечения, методы и средства проектирования программного
обеспечения, методы и средства проектирования баз данных
ПК-1.2. Умеет использовать существующие типовые решения и
шаблоны проектирования программного обеспечения, применять
методы и средства проектирования программного обеспечения, структур
данных, баз данных, программных интерфейсов
ПК-1.3. Владеет навыками проектирования и разработки программного
обеспечения , современными программными средами для
проектирования, реализации, тестирования программного обеспечения и
баз данных

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
5 семестр

1 Введение в численные методы
2 Погрешности представления чисел на компьютере
3 Вычисление значений функций
4 Интерполяция и аппроксимация
5 Численное дифференцирование и интегрирование
6 Методы решения систем линейных алгебраических уравнений
7 Решение нелинейных уравнений с одним неизвестным
8 Решение систем нелинейных уравнений
9 Моделирование случайных величин
10 Программные средства для автоматизации вычислений


