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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Изучение  и  систематический  обзор  современных  моделей  представления  знаний,1.
перспективных направлений развития систем искусственного интеллекта и принятия решений,
подготовка  магистрантов  к  созданию  и  применению  интеллектуальных  автоматизированных
информационных систем.

1.2. Задачи дисциплины

Ознакомление  студентов  с  основными  моделями  и  парадигмами  искусственного1.
интеллекта,  построением  моделей  представления  знаний,  разработкой  моделей  предметных
областей. Изучение методологий индуктивного и дедуктивного обучения.

Ознакомление студентов с теоретическими основами систем искусственного интеллекта2.
(ИИ) и технологией программирования для ИИ.

Ознакомление с алгоритмами обучения с подкреплением.3.
Ознакомление с генеративными моделями.4.
Ознакомление с методологией разработки экспертных систем с использованием систем5.

прямого вывода и обратного вывода в условиях нечеткости и ненадежности знаний.
Ознакомление с языковыми моделями нейронных сетей.6.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Модуль дисциплин: Модуль профессиональной подготовки (major).
Индекс дисциплины: Б1.В.01.01.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
- -

Профессиональные компетенции
ПК-3. Способен
разрабатывать
варианты
управленческих
решений и
обосновывать их выбор
на основе критериев
социально-
экономической
эффективности

ПК-3.1. Знает варианты управленческих решений с использованием
интеллектуальных методов и информационных технологий (Python,
Excel (Calc , RStudio)

ПК-3.2. Умеет применять методы машинного обучения для обоснования
управленческих решений (используя Python, Excel (Calc), RStudio)

ПК-3.3. Владеет методами разработки предметно-ориентированных
систем поддержки принятия решений
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ПК-5. Способен
собирать, обрабатывать
и интерпретировать
данные современных
научных исследований

ПК-5.1. Знает данные научных исследований на основе
интеллектуальных методов и информационных технологий (Colab,
Python, библиотеки Keras, Numpy, фреймворк TensorFlow , система Clips
, Excel (Calc ), RStudio)
ПК-5.2. Умеет применять методы и инструменты нейронных сетей для
создания экспертных систем (Colab, Python, библиотеки Keras, Numpy,
фреймворк TensorFlow , система Clips )
ПК-5.3. Владеет инструментами для сбора, обработки, интерпретации
данных современных научных исследований

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
2 семестр

1 Предмет курса и задачи его изучения
2 Модели представления знаний. Онтологии. Ненадежные знания. Нечеткие множества.
3 Технология создания экспертных систем. Системы прямого и обратного вывода. Задачи поиска
в пространстве состояний.
4 Машинное обучение. Задачи машинного обучения.
5 Нейронные сети. Машины Больцмана. Предобучение нейронных сетей. Языковые модели
нейронных сетей.
6 Автоэнкодеры. Вариационные автоэнкодеры. Генеративные состязательные сети.
7 Обучение с подкреплением.


