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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Изучение современных технологий в сфере проектирования webинтерфейса, методиках и1.
технологиях  построения,  макетирования,  формального  описания  и  оценки  эффективных
пользовательских  интерфейсов.

1.2. Задачи дисциплины

Ознакомление студентов с концепцией построения интерфейсов программных систем.1.
Получение  навыков  сбора  информации  о  пользователях  и  задачах,  проведение  UX2.

исследования.
Рассмотрение  различных  видов  информационной  архитектуры  и  пользовательских3.

сценариев.
Прототипирование  интерфейсов,  изучение  примеров  элементов  навигации,  элементов4.

интерфейса и взаимодействия, рассмотрение типичных ошибок при работе с интерфейсом.
Изучение особенностей создания продуктов для различных устройств.5.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (hard skills – HS).
Индекс дисциплины: Б1.О.02.02.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-6. Способен
разрабатывать
компоненты
программно-
аппаратных
комплексов обработки
информации и
автоматизированного
проектирования

ОПК-6.1. Знает аппаратные средства и платформы инфраструктуры
информационных технологий, виды, назначение, архитектуру, методы
разработки и администрирования программно-аппаратных комплексов
объекта профессиональной деятельности
ОПК-6.2. Умеет анализировать техническое задание, разрабатывать и
оптимизировать программный код для решения задач обработки
информации и автоматизированного проектирования
ОПК-6.3. Владеет методами составления технической документации по
использованию и настройке компонентов программно-аппаратного
комплекса
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ОПК-7. Способен
адаптировать
зарубежные комплексы
обработки информации
и автоматизированного
проектирования к
нуждам отечественных
предприятий

ОПК-7.1. Знает функциональные требования к прикладному
программному обеспечению для решения актуальных задач предприятий
отрасли, национальные стандарты обработки информации и
автоматизированного проектирования
ОПК-7.2. Умеет приводить зарубежные комплексы обработки
информации в соответствие с национальными стандартами,
интегрировать с отраслевыми информационными системами
ОПК-7.3. Владеет методами настройки интерфейса, разработки
пользовательских шаблонов, подключения библиотек, добавления новых
функций

Профессиональные компетенции
ПК-3. Способен
проектировать объекты
профессиональной
деятельности

ПК-3.1. Знает методики проектирования объектов профессиональной
деятельности
ПК-3.2. Умеет эффективно применять современные средства разработки
при проектировании объектов профессиональной деятельности
ПК-3.3. Владеет современными технологиями проектирования объектов
профессиональной деятельности

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Общие сведения
2 Сбор информации о пользователях и задачах. UX-Исследования
3 Информационная архитектура и пользовательские сценарии
4 Прототипирование
5 Навигация, элементы интерфейса и взаимодействие
6 Юзабилити тестирование
7 Ошибки при работе с интерфейсом
8 Особенности создания продуктов для различных устройств


