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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
формирование базовых профессиональных компетенций по использованию информацион-

ных технологий при разработке моделей исследуемых процессов и программного обеспечения на
языках программирования высокого уровня.

1.2. Задачи дисциплины
– понимание проблематики, целей и задач программирования;
– приобретение навыков и умений разработки компьютерных моделей исследуемых про-

цессов и систем;
– знание свойств алгоритмов и методологии их разработки;
– изучение алгоритмических языков и освоение практических основ программирования

на них;
– знание методов отладки и тестирования программ;
– умение использовать инструментальные средства и прикладные пакеты программирова-

ния;
– представление о тенденциях развития современных методов программирования;
– формирование научного мировоззрения будущего специалиста;
– приобретение навыков и умений моделирования процессов и систем.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Алгоритмические языки и программирование» (Б1.В.02.ДВ.01.01) относится

к блоку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Информационные технологии, Математика. 
Последующими  дисциплинами  являются:  Глобальные  и  локальные  компьютерные  сети,

Проектирование  цифровых  систем управления,  Системы  автоматизированного проектирования,
Управление процессами.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-14 способностью разрабатывать компьютерные модели исследуемых процессов и

систем;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать принципы построения алгоритмов; типы данных и базовые конструкции изучае-

мых языков программирования;  типовые алгоритмы обработки данных,  основные приемы про-
граммирования и методы разработки алгоритмов и программ; методики разработки компьютерных
моделей исследуемых процессов и систем; синтаксис и семантику операторов изучаемых языков
программирования, основные структуры данных языков: множества, массивы, записи, файлы; ин-
тегрированные среды современных языков программирования; основные понятия объектно-ориен-
тированного программирования и их реализации в конкретной системе программирования; спосо-
бы оптимизации программ; способы испытаний и отладки программ. 

– уметь составлять простые блок-схемы алгоритмов; составлять, отлаживать и тестиро-
вать программы на алгоритмических языках высокого уровня ФОРТРАН, Visual Basic, Pascal; рабо-
тать в изучаемых интегрированных средах программирования ФОРТРАН, Visual Basic, Delphi, 1С:
Предприятие; использовать стандартные пакеты (библиотеки) языка для решения практических за-
дач; пользоваться справочными материалами; работать с информацией при разработке требований
к программе: анализировать исходные данные задачи и результаты работы программы, определять
функциональные  требования  к  разрабатываемой  программе;  анализировать  методы  разработки
компьютерных моделей, методы решения задачи и обосновывать выбранный метод; обобщать дан-
ные при написании кода программы; разрабатывать наборы тестовых данных; оценивать степень
соответствия разработанной программы требованиям, приведенным в спецификациях. 

– владеть навыками программирования и работы в интегрированных средах програм-
мирования ФОРТРАН, Visual Basic, Delphi, 1С: Предприятие; навыками и умениями разработки
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компьютерных моделей исследуемых процессов и систем; навыками разработки, отладки и тести-
рования программ на изучаемых языках программирования высокого уровня; методами и средства-
ми разработки и оформления инструкций по установке и запуску создаваемых программ. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

3 семестр

1 Алгоритм. Понятие, свойства, проблематика

2 Блок-схемы и алгоритмические языки. Компиляторы, интерпретаторы

3 Основы программирования на языке ФОРТРАН

4 Язык C++ и его концепции

5 Основы программирования на языке Visual Basic

6 Основы программирования на языке Pascal (среда Delphi)

7 Реляционные базы данных. СУБД. Клиент-серверная технология. Язык SQL.

8 Основы программирования в среде 1C

9 Методы программирования и подходы к разработке программ

10 Основные тенденции развития информационных технологий и инструментальных средств
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