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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью изучения дисциплины является освоение объектно-ориентированной парадигмы1.
программирования и получение навыков ее использования при решении прикладных задач.

1.2. Задачи дисциплины

Формирование  у  студентов  системы знаний об  объектно-ориентированной парадигме1.
программирования и основным методам ее использования.

Получение практических навыков использования объектно-ориентированной парадигмы2.
при разработке программного обеспечения.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль укрупненной группы специальностей и направлений (general

hard skills - GHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.02.08.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-14. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
компьютерные
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-14.1. Знает методы алгоритмизации, языки и технологии
программирования

ОПК-14.2. Умеет применять методы алгоритмизации, языки и
технологии программирования при решении профессиональных задач

ОПК-14.3. Владеет практическими навыками программирования

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
3 семестр

1 Введение в объектно-ориентированное программирование.
2 Классы и ограничение доступа.
3 Конструкторы и деструкторы.
4 Дружественные функции. Статические члены.
5 Наследование и композиция.
6 Виртуальные функции и полиморфизм.
7 Перегрузка и переопределение.
8 Обработка ошибок и исключения.
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9 Шаблоны классов. Библиотека STL.


