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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Основная  цель  курса  — развитие  компетенции  будущего специалиста  в  сфере  решения

стандартных  задач  профессиональной  деятельности  на  основе  применения  современных  про-
граммных, инструментальных средств и технологий программирования, связанных с построением
современных графических  систем,  интерфейсов  "человек-электронно-вычислительная  машина",
компонентов аппаратно-программных комплексов, методами отображения графической информа-
ции в двумерном и трехмерном пространстве.

1.2. Задачи дисциплины
– - изучение математических и алгоритмических основ компьютерной графики и геомет-

рического моделирования;
– - изучение алгоритмов растровой графики; представления пространственных форм: гео-

метрических преобразований, алгоритмов удаления скрытых линий и поверхностей; определения
затененных участков;

– - изучение методов создания реалистических трехмерных изображений;
– - изучение базовых алгоритмов построения кривых и криволинейных поверхностей;
– - знакомство с аппаратными средствами компьютерной графики (средства ввода и визу-

ализации изображений; архитектура графических систем и т.п.).
–

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Геометрическое моделирование» (Б1.В.ДВ.3.1) относится к блоку 1 (вариатив-

ная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Компьютерная графика, Математика, Программирование, Технологии создания Интернет-
приложений. 

Последующими дисциплинами являются: Преддипломная практика.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-2 способностью осваивать методики использования программных средств для ре-

шения практических задач;
– ПК-1  способностью  разрабатывать  модели  компонентов  информационных  систем,

включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная маши-
на";

– ПК-2 способностью разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и
баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать -  математические основы геометрического моделирования; - математические и

алгоритмические основы компьютерной графики; - основные форматы файлов компьютерной гра-
фики; - аппаратные средства компьютерной графики 

– уметь разрабатывать собственные программные комплексы пространственной графики,
используя средства компьютерной графики и геометрического моделирования, и эффективно при-
менять средства программирования с использованием объектно-ориентированных сред для успеш-
ной реализации аппаратно-программных модулей графических систем 

– владеть -  технологиями  создания  программных  модулей  компьютерной  графики;  -
способностью брать на себя ответственность за результаты работы по разработке графических
файлов. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

9 семестр

2



1 Введение

2 Основные понятия компьютерной графики

3 Математические основы компьютерной графики

4 Базовые вычислительные и растровые алгоритмы

5 Методы и алгоритмы трехмерной графики

6 Кривые и криволинейные поверхности

7 Графическое программирование
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