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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Целью дисциплины является усвоение математических основ, алгоритмов и методов функ-

ционирования современных графических систем на базе ПЭВМ. Вместе с другими предметами
изучение данной дисциплины должно способствовать расширению профессионального кругозора
студентов. Формировать у них навыки и умение, необходимые для взаимодействия с современны-
ми графическими средствами и системами с точки зрения требований пользователя, а также изуче-
ние явлений их окружающих.

1.2. Задачи дисциплины
– Задачей дисциплины является формирование у студентов навыков, необходимых для

обработки и редактирования информации с помощью компьютерных графических средств. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Графические  средства  в  экономических  информационных  системах»

(Б1.В.ОД.2) относится к блоку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Дискрет-

ная математика. 
Последующими дисциплинами являются: Проектирование и разработка Web-приложений в

электронной коммерции.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-22 способностью анализировать рынок программно-технических средств, информа-

ционных продуктов и услуг для создания и модификации информационных систем;
– ПК-24 способностью готовить обзоры научной литературы и электронных информаци-

онно-образовательных ресурсов для профессиональной деятельности;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать историю развития компьютерной графики; виды компьютерной графики, области

их применения; способы хранения графической информации; основные принципы компьютерной
графики. 

– уметь разрабатывать графические приложения и пользоваться специальными процеду-
рами и функциями графических библиотек. 

– владеть владеть современными графическими и программными средствами, связанны-
ми с обработкой изображения. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

3 семестр

1 Основные понятия компьютерной графики.

2 Математические основы компьютерной графики.

3 Базовые вычислительные и растровые алгоритмы.

4 Методы и алгоритмы трехмерной графики.

5 Кривые и криволинейные поверхности.

6 Графическое программирование.
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