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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Ознакомление студентов с основными этапами построения моделей на ЭВМ, вопросами

статистического моделирования; формирование у студентов профессиональных знаний и практи-
ческих навыков по разработке и созданию имитационных моделей с помощью языков моделирова-
ния с целью исследования сложных систем; получение навыков исследования моделей с помощью
одного из языков моделирования – GPSS.

1.2. Задачи дисциплины
– Получить знания и овладеть понятийным аппаратом: модель системы; генерация слу-

чайных воздействий; программные средства моделирования систем; имитационные языки модели-
рования.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Имитационное моделирование» (Б1.В.ОД.11) относится к блоку 1 (вариатив-

ная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Дискрет-

ная математика, Теория автоматов и формальных языков, Теория вероятностей и математическая
статистика. 

Последующими дисциплинами являются: Системы искусственного интеллекта.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-13 готовностью к использованию методов и инструментальных средств исследова-

ния объектов профессиональной деятельности;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать языки  моделирования;  основные  методы  и  средства  эффективной  разработки

программного продукта; основные этапы исследования функционирования сложных дискретных
систем; методологии разработки программного обеспечения. 

– уметь анализировать поставленные задачи, разрабатывать алгоритмы с использованием
существующих методов и  технологий;  разрабатывать  модели различных классов систем с при-
менением языка моделирования GPSS; моделировать случайные объекты и процессы; програм-
мировать на языке GPSS. 

– владеть основными  методологиями  процессов  разработки  имитационных  моделей;
языком моделирования GPSS для проведения исследований дискретных систем. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

8 семестр

1 Основные понятия моделирования

2 Организация статистического моделирования систем

3 Язык моделирования систем GPSS
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