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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Ознакомление студентов с основными направлениями и понятиями информатики, приобре-

тение ими навыков работы с различными техническими и программными средствами реализации
информационных процессов.

Формирование у студентов понимания принципов функционирования программного обес-
печения ЭВМ, принципов защиты, обработки и преобразования различных видов информации,
овладение навыками алгоритмизации и программирования.

1.2. Задачи дисциплины
– Приобретение студентами прочных знаний и практических навыков в области, опреде-

ляемой основной целью курса. В результате изучения курса студенты должны свободно ориенти-
роваться и иметь представление о различных информационных технологиях и основных понятиях
информатики.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Информатика» (Б1.Б.13) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Последующими дисциплинами являются: Базы данных, Дискретная математика, Информа-

ционные системы в бухгалтерском учёте, Исследование операций и методы оптимизации в эконо-
мике,  Маркетинг,  Математическое  и  имитационное  моделирование  экономических  процессов,
Мировые информационные ресурсы, Правовые основы рынка программного обеспечения, Сетевая
экономика.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-3 способностью использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и

современные информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности;
– ОПК-4 способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на

основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-комму-
никационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать Основные методы кодирования, преобразования, передачи информации, принци-

пы работы основных технических и программных средств реализации информационных процес-
сов. Понятия информатики: данные информация, знания, информационные процессы, информаци-
онные системы и технологии методы структурного и объектно-ориентированного программирова-
ния; физические основы элементной базы компьютерной техники и средств передачи информации;
принципы работы технических устройств информационно коммуникационных технологий. 

– уметь Разрабатывать и отлаживать эффективные алгоритмы и программы с использова-
нием со-временных технологий программирования. Работать с основными информационными тех-
нологическими средствами (электронными таблицами, текстовыми редакторами, базами данных,
трансляторами языков программирования, интернет-браузерами, операционными системами). Со-
здавать и программировать макросы в электронных таблицах и текстовых документах, создавать
исполнимые файлы в операционных системах и работать в режиме командной строки, реализовы-
вать дружественный интерфейс пользователя. 

– владеть Одним  из  языков  программирования  высокого уровня  (Java,  Python,  Visual
Basic), средствами обработки текстовой информации и данных с использованием макросов. Навы-
ками программирования в современных средах. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

1 семестр

1 Информатика. Введение. 

2 Информатизация

2



3 Информационные средства

4 Основы теории информации и кодирования

5 Моделирование в экономике

3
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