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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Развитие теоретических представлений и практических навыков работы с информацией,

хранящейся или обрабатываемой в вычислительных системах;
формирование навыков работы с компьютером как средством управления информацией;
формирование навыков работы с информацией из различных источников, в том числе в гло-

бальных компьютерных сетях;
формирование навыков алгоритмизации и структурного программирования;
формирование навыков объектно-ориентированного мышления.

1.2. Задачи дисциплины
– Формирование у студента знаний основных понятий, концепций, принципов и теорий,
– связанных с информатикой, понятия количества информации, типов систем счисления,

основных принципов структурного программирования;
– обучение студентов навыкам графического представления алгоритмов;
– обучение студентов навыкам разработки и отладки программ на алгоритмических язы-

ках программирования;
– изучение техники объектно-ориентированного анализа;
– изучение приемов объектно-ориентированного программирования.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Информатика и программирование» (Б1.Б.14) относится к блоку 1 (базовая

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика и программирование, Дискретная математика. 
Последующими дисциплинами являются: Информатика и программирование, Базы данных.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-3 способностью работать с компьютером как средством управления информацией,

работать с информацией из различных источников, в том числе в глобальных компьютерных сетях;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать основные факты,  концепции,  принципы и теории,  связанные с информатикой;

типы систем счисления;  графические способы представления  алгоритмов;  основные принципы
структурного  программирования;  синтаксис  языка  программирования  Си;  методы  обработки  и
способы реализации основных структур данных в объектно-ориентированных программных сре-
дах. 

– уметь работать с современными средами программирования; представлять алгоритмы с
помощью блок-диаграмм, диаграмм Насси-Шнайдермана, псевдокода и в виде программ на языке
Си/Си++;  разрабатывать  объектно-ориентированные программы в  современных инструменталь-
ных средах. 

– владеть синтаксисом и правилами языка программирования Си; практическими навы-
ками алгоритмизации поставленных перед ним задач; практическими навыками разработки и от-
ладки программ на языке Си; практическими приемами объектно-ориентированного программиро-
вания; навыками работы в средах объектно-ориентированного программирования (составление, от-
ладка и тестирование программ). 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

1 семестр

1 Основы алгоритмизации

2 Интегрированная среда программирования DEV-CPP

2



3 Синтаксис и алфавит языка Си

4 Типы данных языка Си

5 Подготовка и исполнение программы на языке Си

6 Конструкции структурного программирования в Си

2 семестр

7 Файлы в Си

8 Управление выводом в консоль

9 Функции

10 Массивы

3 семестр

11 Введение в объектно-ориентированное программирование

12 Введение в Си++

13 Классы и объекты

14 Наследование и полиморфизм

15 Потоки ввода-вывода

16 Курсовая работа

3
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