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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Целью изучения дисциплины «Информационные технологии» является получение теорети-

ческих, практических знаний, основных навыков работы на персональном компьютере (ПК), а так-
же освоение программных средств реализации информационных процессов, базового программ-
ного обеспечения (ПО), изучение языков высокого уровня. К теоретическим знаниям относятся
рассмотрение понятий, методов, используемых при дальнейшем знакомстве работы с ПК. Практи-
ческие знания – использование теоретических знаний при работе с ПК. Базовое ПО – пакеты про-
грамм, используемые при закреплении полученных теоретических знаний и практических навыков
работы

1.2. Задачи дисциплины
– Основными  задачами  дисциплины  являются  формирование  у  студентов  понимания

принципов работы программ; научить студентов системному подходу к решению простых алгорит-
мических задач; дать студентам представление о современных технических и программных сред-
ствах; подготовить студентов к самостоятельному решению учебных и профессиональных задач
средствами вычислительной техники

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Информационные  технологии»  (Б1.Б.03.07)  относится  к  блоку  1  (базовая

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика. 
Последующими дисциплинами являются: Алгоритмические языки и программирование.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-1 способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на

основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-комму-
никационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности ;

– ОПК-3  способностью  использовать  информационно-коммуникационные  технологии,
управлять информацией с использованием прикладных программ деловой сферы деятельности,
использовать компьютерные технологии и базы данных, пакеты прикладных программ управления
проектами ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать принципы алгоритмизации и программирования; процесс разработки программ-

ного обеспечения; принципы построения алгоритмов основные управляющие структуры и спосо-
бы описания алгоритмов с использованием различных нотаций; понятие типа данных, форматы
представления данных при решении задач с помощью компьютера; синтаксис и семантику алго-
ритмического языка программирования высокого уровня; основные алгоритмы типовых числен-
ных методов решения математических задач. основные алгоритмы сортировки и поиска данных;
основные методы и источники самостоятельного приобретения новых знаний и умений 

– уметь работать в современных средах разработки, составлять блок-схемы алгоритмов,
создавать программы на структурном языке программирования высокого уровня решать задачи,
используя различные методы разработки алгоритмов и выбирая наиболее подходящие алгоритмы и
средства их реализации в зависимости от постановки задачи; разрабатывать программы на языке
программирования  высокого  уровня  с  использованием  основных  управляющих  конструкций  и
стандартных типов данных; использовать языки и системы программирования для решения про-
фессиональных задач; самостоятельно организовывать свою деятельность, направленную на полу-
чение новых знаний и навыков основных методов и источников самостоятельного приобретения
новых знаний и умений; оценивать и отбирать наиболее важную информацию, максимально полез-
ную  для  решения  поставленных  задач  при  выполнении  домашних  заданий,  при  подготовке  к
контрольным мероприятиям 

– владеть навыками разработки и анализа алгоритмов решения типовых задач (сортиров-
ки и поиска данных и пр.), исследования их свойств; методами и инструментальными средствами
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разработки программ на языке программирования высокого уровня, их тестирования и отладки;
навыками использования инструментальных программных средств в процессе разработки и сопро-
вождения программных продуктов; навыками уверенного владения средствами поиска информа-
ции; в различных источниках,  рекомендованных для самостоятельного изучения;  способностью
применять полученные знания для решения новых задач в различных областях; навыками самосто-
ятельного приобретения и использования новых знаний и умений 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

2 семестр

1 Модули. Символьный тип данных

2 Файлы

3 Множества

4 Строки

5 Массивы

6 Сортировка массивов и поиск данных

7 Записи
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