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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Целью изучения дисциплины является способность к общению в устной и письменной речи

на русском и иностранном языках для его использования в межличностном и межкультурном взаи-
модействии.

1.2. Задачи дисциплины
– формирование и совершенствование языковых навыков и развитие умений в устной и

письменной речи для активного межличностного и межкультурного взаимодействия;
– формирование и совершенствование языковых навыков и развитие умений самостоя-

тельной работы с профессиональной литературой на иностранном языке с целью получения необ-
ходимой информации;

– формирование навыков анализа научно-технической информации и зарубежного опыта
по профессиональной тематике;

– формирование навыков устного и письменного представления результатов исследова-
ний и экспериментов на иностранном языке по профессиональной тематике.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Иностранный язык» (Б1.Б.01.01) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Последующими дисциплинами являются: Education design, Защита выпускной квалифика-

ционной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты, Информатика и
программирование,  Проектная  деятельность  (ГПО-4),  Технологии  программирования,  Учебно-
проектная деятельность (УПД-2), Формирование личностных ценностей в контексте образователь-
ного пространства.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОК-5 способностью к коммуникации в устной и письменной формах на русском и ино-

странном языках для решения задач межличностного и межкультурного взаимодействия ;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать нормы и  правила межличностного и  межкультурного взаимодействия на  ино-

странном языке; 
– уметь составлять логичные, аргументированные и корректные устные и письменные

высказывания на иностранном языке в межличностном и межкультурном взаимодействии и про-
фессиональной деятельности; 

– владеть навыками чтения, перевода и анализа текстов профессиональной направленно-
сти. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

1 семестр

1 The Software Engineer

2 Types of Computers

3 Accessories and Peripherals

4 Inside the Computer

5 System Software 1

6 System Software 2

7 Programing Software

8 Application Software 1

9 Application Software 2

2



10 The Desktop and GUI

2 семестр

11 Basic Numbers and Math

12 Analyzing Numbers and Qualities

13 Describing Change

14 Presentations and Communication

15 Education

16 Traits of a Software Engineer

17 Problem Solving

18 Accounting

19 Requirements Engineering

20 Software Architecture

3 семестр

21 Architectural Styles

22 Design Considerations

23 Design Methods 1

24 Design Methods 2

25 Design Methods 3

4 семестр

26 Software Testing Objectives

27 Software Testing Techniques

28 Test Adequacy Criteria

29 Software Maintenance 1

30 Software Maintenance 2

3
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