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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Основной целью дисциплины является  получение знаний по современным интерфейсам

взаимодействия  микропроцессорных  систем  (МПС),  формирование  навыков  самостоятельного
проведения анализа требований к интерфейсам и получение компетенций в разработке и тестиро-
вании интерфейсов МПС.

1.2. Задачи дисциплины
– формирование общего представления об организации внутрисистемных и межсистем-

ных интерфейсов МПС;
– познакомить с направлениями развития в технологиях передачи данных и стандартиза-

цией интерфейсов МПС;
– познакомить обучающихся с видами и типами аппаратных интерфейсов МПС;
– получить навыки оценки и расчёта количественных и качественных характеристик ин-

формационного взаимодействия МПС и способами их достижения;
– приобретение  знаний и  закрепление  навыков  разработки  программного обеспечения

при реализации функций передачи данных МПС для работы в сфере профессиональной деятельно-
сти.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Интерфейсы  микропроцессорных  систем»  (Б1.В.02.ДВ.02.01)  относится  к

блоку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Алгорит-

мические языки и программирование, Глобальные и локальные компьютерные сети, Информатика,
Информационные технологии, Основы микропроцессорной техники, Электротехника и электрони-
ка. 

Последующими дисциплинами являются: Программирование ПЛИС, Проектирование циф-
ровых систем управления, Промышленные технологии и инновации, Современные проблемы элек-
троники.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-15 способностью конструктивного мышления, применять методы анализа вариан-

тов проектных, конструкторских и технологических решений для выбора оптимального ;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать методы и способы передачи данных в МПС; классификацию интерфейсов; харак-

теристики интерфейсов и способы их достижения; основные стандарты и требования, предъявляе-
мые к интерфейсам в задачах автоматики, телемеханики, лабораторных исследованиях и в систе-
мах специального назначения; конструкторские и технологические решения для организации ин-
терфейсов в МПС; методы и средства для тестирования правильности взаимодействия компонент
МПС по интерфейсам. 

– уметь обоснованно выбирать интерфейс при разработке МПС проводя анализ вариан-
тов решения и технических требований; проводить оценку характеристик работы коммуникацион-
ной подсистемы в процессе разработки, наладки и эксплуатации; использовать современные аппа-
ратные и программные средства для проектирования и диагностики. 

– владеть принципами и методами моделирования, анализа, синтеза и оптимизации ин-
терфейсов МПС; средствами разработки для обеспечения интерфейсов в МПС; средствами диагно-
стики и тестирования аппаратных интерфейсов; навыками поиска причин сбоев, искажения и за-
держки передачи данных в коммуникационной подсистеме. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

6 семестр
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1 Введение в предметную область.

2 Стандартизация интерфейсов

3 Безопасность в коммуникационных технологиях МПС

4 Представление информации в МПС. Способы кодирования информации при передачи по интер-
фейсам.

5 Архитектура МПС. Системные и межсистемные интерфейсы.

6 Интерфейсы систем общего назначения

7 Интерфейсы промышленных систем

8 Интерфейсы специального назначения. Системы навигации и синхронизации времени.

9 Измерения характеристик и диагностика интерфейсов

10 Экзамен.
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