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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Освоение принципов, методов и моделей искусственного интеллекта.

1.2. Задачи дисциплины
– освоить теоретические знания в области искусственного интеллекта; 
– освоить язык Пролог;
– реализовывать с помощью языка Пролог некоторые системы искусственного 
– интеллекта

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Искусственный интеллект» (Б1.В.ОД.15) относится к блоку 1 (вариативная

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Матема-

тическая логика и теория алгоритмов, Программирование, Теория вероятностей и математическая
статистика, Философия. 

Последующими  дисциплинами  являются:  Научно-исследовательская  работа  студентов  1,
Научно-исследовательская работа студентов 2, Научно-исследовательская работа студентов 3.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-2 способностью осваивать методики использования программных средств для ре-

шения практических задач;
– ПК-1  способностью  разрабатывать  модели  компонентов  информационных  систем,

включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная маши-
на";

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать принципы,  модели и  методы искусственного интеллекта;  основы логического

программирования; различные виды представления и вывода знаний; примеры интеллектуальных
подсистем и способов их реализации. 

– уметь решать задачи с помощью поиска в пространстве решений; программировать на
языке Пролог; уметь создавать экспертные системы. 

– владеть представлением знаний с помощью продукций; владеть методами построения
интеллектуальных подсистем. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

8 семестр

1 Программирование на языке Пролог

2 Теория искусственного интеллекта. Решение задач как поиск в пространстве состояний.

3 Экспертные системы
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