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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Овладение методикой операционного исследования, усвоение вопросов теории и практики

построения и анализа операционных моделей в системах различного назначения.

1.2. Задачи дисциплины
– Основной задачей изучения дисциплины является обучение приемам и методам иссле-

дования операций, математическим методам оптимизации, а также методам математического моде-
лирования операций и теории игр

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Исследование  операций»  (Б1.В.ДВ.4.1)  относится  к  блоку  1  (вариативная

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Вычисли-

тельная математика, Идентификация сложных систем, Информатика, Методы оптимизации, Про-
граммирование. 

Последующими дисциплинами являются: Преддипломная практика.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-3 способностью обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять по-

становку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать основные понятия, утверждения и теоремы теории игр и исследования операций;

основные математические модели исследования операций; классификацию систем массового об-
служивания и их основные характеристики; математическую модель антагонистической игры, по-
нятие оптимальных стратегий игроков, основные теоремы матричных игр. 

– уметь применять полученные знания при решении практических задач. 
– владеть навыками выбора математических моделей исследования операций и их ис-

пользованием при решении практических задач; навыками анализа решения задач на устойчивость
к принятой модели; навыками численного моделирования систем массового обслуживания; основ-
ными приемами и методами решения матричных игр. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

8 семестр

1 Исследование операций и теория принятия решений. 

2 Задачи линейного программирования

3 Задачи линейного программирования транспортного типа

4 Дискретные задачи линейного программирования.

5 Нелинейное программирование.

6 Динамическое программирование.

7 Задачи упорядочения.
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